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Robotica P.LE.

El Plan de Apoyo Individual (PAl) sugerido en este documento contiene la planificacion
pedagdgica y de estimulacidon cognitiva que guiard la intervencién de los distintos
profesionales que utilicen NEEBOT como herramienta de estimulacién para fortalecer la
funcionalidad del estudiante con NEE.

Incluye la organizacién de sus apoyos entrelazados a las herramientas que entrega NEEBOT.
Cabe mencionar que este manual no reemplaza ningun tipo de intervencién terapéutica
externa, sino mds bien se enfoca en desarrollar habilidades cognitivas y adaptativas con el
objetivo de potenciar el bienestar del menor.

Objetivo Objetivo de Actividades Pagina(s)
Pedagégico Estimulacion
Conocer aspectos = Aumentar la Actividad Inicial 38
bdsicos (_:Ile la ' Comprension Fjercicios de
computaciény  Lectora Leterelieee
progrg(;nacm?r.r(\jfen la Tolerar los cambios
vida cotidiana. vy adaptarse a
situaciones nuevas.
Potenciar Lectura de Mapa 39
capacidades Conceptual
cognitivas
relacionadas con )
vocabulario, ¢Que hace una 40
informacion, computadora?
comprension.
Objeto con
computadora 41
Partes del
Computador 46
Estimular la Actividad Prdctica, | 42
capacidad Descubre Objetos.
atencional
Reforzar Actividad de Cierre | 43

positivamente el
desempeno del
estudiante 49



Robotica P.LE.

Objetivo
Pedagégico

Reconocer objetos
cotidianos moviles y
qué necesitan para
moverse.

Utilizar informacién
viso-espacial y viso
constructiva.

Ejercitar memoria
semdntica y
procedural.

Ejercitar la memoria
a largo plazo.

Ejercitar praxias
viso-constructivas

Comprender
verbalmente y
expresar
verbalmente.

Acceder ala
inteligencia
cristalizada.

Razonar de forma
abstracta.

Utilizar informacién
viso-espacial y viso
constructiva.

Objetivo de

Estimulacion

Potenciar
capacidades
cognitivas
relacionadas
vocabulario,
informacion,
comprension.

con
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Actividad Inicial:
Copia de modelo
grdfico.

Creacién Mapa
Conceptual:

Construccion de
Esquema

Actividad Prdctica:
Reconocer partes
de un computador

Creacién Mapa
Conceptual:

Recortar

Creacion Mapa
Conceptual

Construccion de
Esquema

Actividades

Actividad
Lenguaje
Nominativo

Inicial:

Mapa Conceptual

Objetos en

Movimiento
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48
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Robotica P.LE.

Ordenar y clasificar
componentes del kit
a utilizar para la

Conocer y
memorizar funcién
de componentes.

Construir
movil.

objeto

Activar  funciones
ejecutivas: la
memoria de trabajo
visual y auditiva.

Realizar praxias
construccionales vy
viso constructivas.

Estimular
coordinaciéon
visomotora.

Acceder a la
inteligencia
cristalizada.

Activar sistemas de
memoria.

Reforzar
posifivamente el
desempeno del
estudiante

Entrenar Gnosias
Tactiles.
Comprender y
expresar
verbalmente.
Activar funciones
ejecutivas: la

memoria de trabajo
visual y auditiva.
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Actividad Prdctica:
Medios de
fransporte. (unir)
Construccion del
Esquema

Trabajar con
material concreto
medios de
fransporte
Actividad de Cierre
Actividad Inicial
Definir
caracteristicas  del
objeto.

Creacion de Mapa
Conceptual
Reconocer Kit de
Construccion
Actividades de

Construccion
(previa)
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80
56

57
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Objetivo
Pedagégico

Reconocer la
programacion
como un lenguagje
para dar
instrucciones al
computador.

Familiarizarse con el
ambiente Studuino.

Realizar praxias Construccion del 63-75
construccionales 'y  Movil
viso constructivas.
Estimular >

Creacion Mapa:
coordinacion P 78
visomotora. Recortar
Potenciar el Actividad Inicial 62
éprgfpdzfqe Relajacién y

Ignincanvo. Activacion

Activar sistemas de Actividad Inicial 77
memoria no
declarativa
Objetivo de Estimulacion  Actividades
Organizar la percepcion  Actividad Inicial

de estimulos sensoriales
externos.

Potenciar capacidades
cognifivas  relacionadas
con vocabulario,
informacion,
comprension.

Potenciar capacidades
cognifivas  relacionadas
con vocabulario,
informacion,

comprension.

Reforzar positivamente el

desempeno del
estudiante

Categorizar la
informacion verbal,
trabajar razonamiento

abstracto y pensamiento
asociativo

Potenciar
cognitivas
con

capacidades
relacionadas
vocabulario,
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Integracion Sensorial

Mapa Conceptual
sobre Programacion.

Actividad:

Partes
computador

del

Actividad de Cierre

Actividad Inicial

Explicacién del
ambiente Studuino.
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98
114

88



Robotica P.LE.

Practicar las
técnicas de encaje
y dar instrucciones.

Programar el
movimiento del
vehiculo

informacion,
comprensién.

Estimular  razonamiento
visoespacial de
integracién y sintesis de
las partes.

Planificar, desarrollar vy
ejecutar una tarea.
Trabajar la  flexibilidad
cognifiva.

Utilizar memoria de

frabajo visual.

Planificar, desarrollar vy
ejecutar una tarea.
Trabajar la flexibilidad
cognitiva.

Desarrollar el
razonamiento fluido,

razonamiento
cuantitativo e inductivo.

Activar inteligencia fluida
y cristalizada.

Trabajar razonamiento
abstracto y memoria a
largo plazo.
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Dindmica de 89

Programacion

Preguntas sobre el 90
tema.

Actividad de
Problematizaciéon e 94
Instrucciones del
Juego

Actividad Previa: 92
Tangrama

Actividad Inicial 99

Discriminar Figura vy
fondo.

Actividad Juego de 93-95-96-97

Ensamble.

Actividad: Vamos a 100-113

programar.



Objetivo
Pedagégico
Avanzar en
estrategias y
habilidades
respecto a la
programacion.
Agregar nuevas
caracteristicas al
movimiento del
Objeto Movil.
Trabajar la
resoluciéon de
problemas.

Objetivo de Estimulacion

Estimular el conftrol
inhibitorio, flexibilidad
cognitiva y memoria de
frabajo.

Potenciar la habilidad de
toma de decisiones.

Trabajar en la solucion de
problemas.

Desarrollar
conceptualizacion (sQué

hacere, planeamiento
(3Como  hacerlo?) vy
ejecucion (Llevar a
cabo).

Estimular flexibilidad
Cognitiva y Shifting
(formular, mantener vy

pasar de una regla a ofra)

Potenciar la habilidad de
toma de decisiones.

Trabajar en la solucién de
problemas.

Desarrollar
conceptualizacion (zQué

hacer?, planeamiento
(3Coémo  hacerlo?) vy
ejecucion (Llevar a

cabo).
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Actividades Pagina(s)
Actividad Inicial 116
Actividades de 117-125
construccion nuevo
modelo.
Actividad de Cierre 126
135
Actividad Inicial 127
128-134
136-137



